Dyzury wakacyjne spetniajace kryteria wyszukiwania:
o »termin (9 lutego - 13 lutego)« Psemaemce
e termin (9 lutego - 13 lutego) irEHezRRRzEE"
o termin (9 lutego - 13 lutego) TanesaEwww
o termin (9 lutego - 13 lutego) FreveooverocRAMISTOW
o termin (9 lutego - 13 lutego) ruxarswiewvzwane
o termin (9 lutego - 13 lutego) «esavkarskieszriezx
e termin (9 lutego - 13 lutego) istrzowiestor+sistkarska

ENERGIA

SZKOLA PODSTAWOWA NR 60 - CYNAMONOWA

LP. Grupa rekrutacyjna L|<_:z.ba Temat przewodni Prefer_owany

miejsc wiek

termin (9 lutego - 13 lutego) 10 PSIE TAJEMICE 8-9

termin (9 lutego - 13 lutego) 14 TANECZNE RYTMY 79

termin (9 lutego - 13 lutego) 14 PRZYGODY PROGRAMISTOW 9-11

termin (9 lutego - 13 lutego) 14 PIEKARSKIE WYZWANIE 7-11

termin (9 lutego - 13 lutego) 14 KOSZYKARSKIE SZTUCZKI 7-11

: MISTRZOWIE STOLU + SIATKARSKA
termin (9 lutego - 13 lutego) 12 ENERGIA 7-11

POZYCJA 1. Grupa rekrutacyjna - PSIE TAJEMNICE - liczba miejsc 10*

GtOWNE TEMATY ZAJEC - 1 z 3 blokéw zaje¢:

1. Zasady bezpieczeristwa w kontakcie z psem. Wizyta psa sznaucera, o imieniu Zosia.

2. Potrzeby psa. Psi nos — centrum dowodzenia. Co méwi ogon psa i jego postawa ciata. Ciekawostki o
psach.

3. Wizyta u lekarza weterynarii (przychodnia Vita-Wet, ul. Jednosci Narodowej).

4. Odwiedziny w Schronisku Dla Zwierzat ul. Slazowa. Psy pracujace.

5. Odwiedziny psa — Morki z opiekunka P. Barbarg Corelowg, dogoterapeutka. Pies w literaturze.

GtOWNE TEMATY ZAJEC - 1 z 3 blokéw zajecé:

1. Geometryczne mozaiki.

2. Sztuka na desce - magia nitek i gwozdzi (realizowany przez 2 bloki zajec)
3. Kamienne mandale - sztuka i symetria

4. Zaczarowany, zimowy las w stoiku.




POZYCJA 3. Grupa rekrutacyjna - TANECZNE RYTMY - liczba miejsc 14*

GtOWNE TEMATY ZAJEC - 1 z 3 blokéw zajec:
1. Moc w ruchu.

2. ,,Zumba — taneczna impreza”

3. ,Hip-hop energy”

4. ,Stage power — styl sceniczny”

5., Wielki finat — pokaz choreografii finatowej”

POZYCJA 4. Grupa rekrutacyjna - PRZYGODY PROGRAMISTOW - ilo$é miejsc 14*

GtOWNE TEMATY ZAJEC - 1 z 3 blokéw zaje¢:

1. Jak powstajg gry? Wymyslmy jg razem.

2. Podstawy programowania: Twoja pierwsza gra komputerowal

3. Ruchome obrazki! Podstawy animacji 2D.

4. Zréb wihasng grafike, ktdra zawrdci w gtowie. Podstawy grafiki oraz designu.
5. Stworzenie plakatu w programie graficznym.

POZYCJA 5. Grupa rekrutacyjna - PILKARSKIE WYZWANIE - ilo$¢ miejsc 14*

GtOWNE TEMATY ZAJEC - 1 z 3 blokéw zajec:

1. Mistrzowie dryblingu - pokonujemy pitkarskie labirynty.

2. Strzat doskonaty - jak celnie trafia¢ do bramki.

3. Superdruzyna - wspodtpraca to podstawa.

4. Pitkarskie sprinty i zwroty - szybkos¢ na boisku.

5. Mini Liga Gwiazd - turniej peten emocji.

+ codzienne mecze pitki noznej, przygotowujace do mini turnieju

POZYCIJA 6. Grupa rekrutacyjna - KOSZYKARSKIE SZTUCZKI - ilos¢ miejsc 14*

GtOWNE TEMATY ZAJEC - 1 z 3 blokdw zajec:

1.Magia koztowania - mistrz ruchu z pitka.

2. Celne rzuty - zdobywamy pierwsze punkty.

3. Druzynowe akcje - podania, ktére robig rdznice.

4. Skok po zwyciestwo - uczymy sie zbiorek.

5. Koszykarska zabawa na catego - mini mecze dla kazdego.

+ codzienne mecze koszykdwki, przygotowujgce do mini turnieju

POZYCIA 7. Grupa rekrutacyjna - MISTRZOWIE STOLU + SIATKARSKA ENERGIA - iloS¢ miejsc 12*

GLOWNE TEMATY ZAJEC - 1i/lub 2 z 3 blokdw zajec:

1. Rakietka i pitka - wprowadzenie do gry przy stole i nad siatka.

2. Superrefleks - ¢wiczenia szybkosci z obu dyscyplin.

3. Mali mistrzowie odbic - technika ping-ponga i siatkowki.

4. Gra zespotowa i koncentracja - dwie dyscypliny, jeden cel.

5. Sportowa mieszanka - turnieje zabawowe: tenis stotowy i pitka siatkowa.

+ codzienne mecze tenisa stotowego i siatkdwki, przygotowujgce do mini turnieju

Kazdy dzien podzielony jest na 2 lub 3 bloki zajec (ilos¢ blokéw uzalezniona jest od programu)

® blok realizujacy zajecia tematyczne PSIE TAJEMNICE lub ARTYSTYCZNA PRZYGODA lub TANECZNE RYTMY lub
PRZYGODY PROGRAMISTOW lub PILKARSKIE WYZWANIE lub KOSZYKARSKIE SZTUCZKI lub MISTRZOWIE STOLU +
SIATKARSKA ENERGIA

® blok realizujgcy warsztaty obowigzkowe tj. "Programowanie dronéw", "Druk 3d", jedng lub dwie wycieczki

® blok realizujacy zajecia uzupetniajgce tj. "Wiem, co jem", "Zajecia kreatywne”..



© Ponizej krétki opis kilku warsztatow i zaje¢ uzupetniajgcych**:
s Warsztaty druku 3D

Dzieci zobacza, jak z pomystu powstaje prawdziwy model! Nowoczesne technologie w przystepne;j,
zabawowej formie.

& Programowanie dronéw
Pierwsze kroki w swiecie nowych technologii — nauka przez zabawe, ruch i emocje!
£ Pierwsza pomoc przedmedyczna —,, Ty tez mozesz uratowaé komus zycie!”
Dzieci uczestniczg w zajeciach uczacych odwagi, reagowania i podstawowych zasad bezpieczenstwa.
® Wiem, co jem — warsztaty zdrowego odzywiania
Bo zdrowe nawyki zaczynajg sie w dziecinstwie! Smacznie, kolorowo i edukacyjnie.
@ ..Nie wyrzucaj — wykorzystaj!” — warsztaty ekologiczne
Kreatywne dziatania z recyklingu, ktére uczg troski o planete i rozwijajg wyobraznie.
Zajecia kreatywne i artystyczne
Koraliki Hamma — tworcze dziatania, ktére dzieci uwielbiaja.
Nowe gry edukacyjne i zestawy konstrukcyjne

Rozwdj logicznego myslenia, wspotpracy i kreatywnosci poprzez zabawe najlepszymi materiatami
dydaktycznymi.

. Aktywnosci ruchowe i zabawy.
Sportowe emocje, integracja, zdrowa dawka energii kazdego dnia!

*prowadzacy zajecia nauczyciel/wychowawca/trener w porozumieniu z organizatorem moze zmodyfikowac
tematy przerabianych zajeé po zakonczonej rekrutacji aby dobrac je odpowiednio do zapisanej grupy
uczestnikdw. Zmiany te rowniez mozna wprowadzi¢ podczas trwania turnusu kierujgc sie mozliwosciami
psychofizycznymi dzieci oraz posiadajgcymi umiejetnosciami.

**organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmian w warsztatach obowigzkowych oraz zajeciach
uzupetniajgcych



